@ MAYIS AYI ALGORITMA PROGRAMI (5-6 YAS) — NEXT LEVEL 3
@ AYLIK HEDEF

e DOngl - bilingli tekrar (kag kez?)

e IF - 2 kogullu yap (if + else baslangici)

e Debug - neden hata oldu?

e Yol - planla - dene - diizelt
e Somut - yari soyut (ok, sembol, kart)

1. HAFTA - Gelismis Dongii
Pazartesi

o tekrar + ritim
o “3kezzipla”

Sali

e |oop karti
. “2ileri + sag - 3 kez”

Carsamba

¢ tahmin et = uygula
e ‘“ka¢cadim?”

Persembe

e vyanlis loop ver
e cocuk dizeltir

Cuma - Oyun

&2 “Loop Challenge”
> en hizl dogru yapan kazanir

@ Kazanim:

Vv tekrar mantigini anlama



2. HAFTA - IF + ELSE @
Pazartesi

e “Eger kirmizi = zipla”

Sali
e yeni:
P “Eger mavi - don
> degilse - dur”
Carsamba
e 2 kosullu yol
Persembe

e grupoyunu
7 cocuk kurallari koyar

Cuma - Oyun
“Kosul Oyunu”

@ Kazanim:
Vv karar verme

3. HAFTA - Debugging + Neden?
Pazartesi
e yanhs komut
Sali
e “neden olmadi?”
Carsamba
e 2 hatali gbrev
Persembe

¢ arkadasinin hatasini bul



Cuma - Oyun
“Bug Avcilan”

@ Kazanim:
v analitik disiinme

4. HAFTA - Problem + Gérev €3
Pazartesi

e 2 yol = hangisi kisa?
Sali

e planciz (kartlarla)
Carsamba

o uygula + dizelt
Persembe

e gorev olustur (¢cocuk kurar)
Cuma — MISSION DAY &
¥ “Hazineye ulas”
Kurallar:

e loop kullan

e if kullan

o hata dizelt

@ Kazanim:
Vv planlama + strateji

MAYIS OYUNLARI

e Loop yarismasi
e IFyolu

e Bugawvi

e Hazine oyunu



@3 MATERYALLER

¢ kodlama halisi
o ok kartlari

e renk kartlar

¢ hata kartlan

e gorev kartlari

@ GELIiSiM

Vv distinerek hareket
v hata fark etme

v ¢bzim Uretme

Vv planlama

52 OGRETMEN NOTU (COK KRITiK)

Mayis farki:
P cocuk artik yapan degil, diisiinen

e X hemen diizeltme
e  sor:

o “neden?”

o “baska nasil?”

> cocuk: yanhs yapti
P sen:

“Baska nasil deneyebiliriz?”



A MAYIS AYI KODLAMA PROGRAMI (5-6 YAS) — NEXT LEVEL 3+
@ AYLIK HEDEF

e Komut - planh komut yazma

e IF/ELSE - 2 kosullu karar

e Loop - bilingli tekrar (kag kez?)

e Debug - neden hata oldu?

e Yol - en iyi ¢coziimii segme
1. HAFTA - PLANLAMA + KOMUT

Pazartesi

¢ komutu tahmin et
o “ileri +sag + ileri”

Sali

e cocuk komut yazar
e sonrauygular

Carsamba

e vyolu ciz (oklarla)
Persembe

e yanlis plan - dizelt
Cuma
Planlama Oyunu

@ Kazanim:
v disiin = yaz = uygula

2. HAFTA - IF / ELSE
Pazartesi

o “Eger kirmizi - dur”



Sal

e “Degilse - git”
Carsamba

e 2 kosullu yol
Persembe

e cocuk kural koyar
Cuma
Trafik Oyunu

@ Kazanim:

v karar verme
3. HAFTA - DEBUGGING
Pazartesi

e yanlis komut
Sali

e “neden olmadi?”
Carsamba

e 2 hatali gorev
Persembe

¢ arkadasinin hatasini bul
Cuma
Bug Avi

@ Kazanim:

Vv hata fark etme



4. HAFTA — STRATEJi + GOREV €3
Pazartesi

e 2yol - karsilastir
Sali

e plangiz
Carsamba

e uygula + dizelt
Persembe

e cocuk gorev kurar
Cuma - & MISSION DAY
P “Hazineyi bul!”
Kurallar:

e loop kullan

o if /else kullan

e hata dizelt

@ Kazanim:
v problem ¢ézme

@ MAYIS OYUNLARI

e Plan oyunu

e Trafik oyunu
e Bugawvi

e Hazine oyunu

@3 MATERYALLER

e kodlama halisi
o ok kartlari

e renk kartlan

e hata kartlari



e gorev kartlar
@ GELIiSiM

v planlama

Vv karar verme
v hata dizeltme
v strateji kurma

5?2 OGRETMEN NOTU (COK KRITiK)

Mayis farki:
7 cocuk artik komut alan degil, komut yazan

e X hemen miidahale etme
e sor:

o “neden?”

o “baska nasil?”

> cocuk yanhs yapti
¥y sen:

“Bu yolu neden segtin?”



A MAYIS AYI SATRANC PROGRAMI (5—-6 YAS) — NEXT LEVEL 3
@ AYLIK HEDEF

e 2 hamle = mini plan (bagla + devam et)

e Tehdit - tehdit + savunma birlikte

e Catal - bilingli kullanma

e Pin - fark etme + kullanma baslangici

e Oyun - neden hamle yaptigini sdyleme
1. HAFTA — PLANLI HAMLE @

Pazartesi

e “Sonra ne olur?”
e 2 hamle bulmaca

Sali

e 2 segenekli hamle
¢ hangisi daha iyi?

Carsamba

e mini plan kur
e “Once...sonra...”

Persembe

e vyanlis plan = dizelt
Cuma
Plan Oyunu

@ Kazanim:
V ileri disiinme

2. HAFTA — TEHDIT + SAVUNMA ¥4
Pazartesi

e “Tehdit var mi?”



Sal

o “Butas glivende mi?”
Carsamba

e savunma hamlesi bul
Persembe

e saldir + savunma birlikte
Cuma
Tehlikede mi? oyunu

@ Kazanim:

v farkindalk
3. HAFTA — TAKTIK (CATAL + PIN) &)
Pazartesi

o catal tekrar
Sali

o catal kur
Carsamba

e “hangisini alirsin?”
Persembe

e pinfark et
Cuma
Taktik oyunu

@ Kazanim:

Vv dogru secim



4. HAFTA — AKILLI OYUN A
Pazartesi

e mini oyun
Sali

e gorevlioyun
7 “1tag koru”

Carsamba

e gorevlioyun
7 “1catal dene”

Persembe
e Oyun+yorum
Cuma - A SMART GAME DAY

e dulstinerek oyna
¢ hamleni acikla

@ Kazanim:
v bilingli oyun

OYUNLAR

Plan oyunu
Tehdit bul
Gatal oyunu
Akilli mag

#3 MATERYALLER

e satrang tahtasi
e demo tahta

o taktik kartlari
o gorev kartlari



@ GELiSIM

Vv distinme
v plan kurma
v karar verme
v dikkat

5> OGRETMEN NOTU (COK KRIiTiK)

Mayis farki:
> cocuk artik hamle yapan degil, hamleyi diisiinen

o X hamleyi séyleme
e  sor:

o “neden?”

o “sonra ne olur?”

> cocuk hamle yapti
7 sen:

“Sonra ne olacagini distindin m?”



@ P4C MAYIS PROGRAMI (5-6 YAS) — “DUSUNMEYi KESFEDIYORUM” &7

@ AYLIK HEDEF

“Neden?” sorusunu aktif kullanma

Tek cevap yerine farkli ihtimalleri gorme
Disiinceyi sozle ifade etme

Dinleme ve sirayla konusma

1. HAFTA - “GERCEK Mi, HAYAL Mi?” B

@ Tema

Gergek ile hayal arasindaki fark

éf;f Tetikleyici

> “Riuyada gordugiimiz seyler gercek mi?”

Etkinlik

k= “Riya mi gergek mi?” kart oyunu
Gocuklara durum ver:

o “Ugan balik”

o “Konusan agac¢”

o “Kosan g¢ocuk”

£ soru Ornekleri

Bu gergek olabilir mi?
Neden gergek degil?
Gercek gibi goriinen seyler var mi?

@ Kazanim

v gercek-hayal ayrimi
v gerekce sunma

2. HAFTA - “AYNI SEY Mi, FARKLI SEY Mi?” Q

@ Tema

Benzerlik ve farklilik



5,‘3 Tetikleyici
7 “Ikizler ayni kisi midir?”
Etkinlik

. 2 benzer oyuncak
o “Ayni mi?” tartismasi

65 soru Ornekleri
¢ Ayni olmak ne demek?
e Kuguk farklar 6nemli mi?
¢ Senin aynin olsa sen olur mu?

@ Kazanim

Vv karsilastirma
v kavram distinme

3. HAFTA — “GORUNMEYEN SEYLER VAR MI?” @)
@ Tema

Soyut kavramlar

éf,'i Tetikleyici

> “Sevgi gorinir mi?”

Etkinlik

o “Gériinmeyeni bul” oyunu

n u HZaa s

o “Ses”, “sevgi”, “rizgar”
£ soru Ornekleri
e GoOrmedigimiz sey var mi?

¢ GoOrmeden nasil biliyoruz?
e Gorinmeyen seyler gercek midir?

@ Kazanim



v soyut dusinme baslangici
v kanit arama

4. HAFTA — “HERKES AYNI DUSUNMEK ZORUNDA MI?” @

@ Tema

Farkh duslinceler

éf;; Tetikleyici

7 “Ayni soruya herkes ayni cevap vermeli mi?”
Etkinlik

e @) “Elma neye benzer?”
e Her ¢ocuk farkli cevap verir

€ soru Ornekleri

e Farkh distinmek yanlis mi?
e Kim hakh?
o ki kisi de hakl olabilir mi?

@ Kazanim

Vv farkli bakis agilarini kabul
Vv tartisma kaltaru

P4C MiNi RUTIN (HER DERS iCiN)

. c@ Isinma (sarki / hareket) — 3 dk
) Hikaye / tetikleyici — 5 dk

. ? Soru Uretme — 5 dk

. (I Tartisma — 10 dk

. Yansitma (resim / oyun) — 5 dk

U b WN -

@ MATERYALLER

¢ hikaye kartlan
e duygu kartlar
e nesne kartlari
e kukla / oyuncak



5> OGRETMEN NOTU (EN KRIiTiK)

Bu yasta P4C’nin altin kurali:
> dogru cevap yok, diisiince var

e X “dogru bu” deme
e V “neden boyle disindiin?” de

¥ cocuk: “Bu gercek”
F sen:

“Bunu nasil anladin?”
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